
Тема   .  ОСНОВЫ АНИМАЦИИ (12/13 ч) 
Виды анимации. Инструменты и методы анимации. Разработка сценария. 
Создание и редактирование объектов. Работа с цветом. Импорт и использование 

изображений. Работа с текстом. Слои. Кадры. Шкала времени. Покадровая 
анимация. Автоматическая анимация: движения, формы. 

 
Цель: формирование умений создания анимации. 
Учащиеся должны знать: 

• виды анимации.. 
Учащиеся должны уметь: 

• создавать и трансформировать объекты; 
• применять типовые инструменты и методы создания 

покадровой и автоматической анимации 
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